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Как спроектировать парк



2КАК СПРОЕКТИРОВАТЬ ПАРК

Озелененные общественные пространства

ОБЩЕГО ПОЛЬЗОВАНИЯ ОГРАНИЧЕННОГО ПОЛЬЗОВАНИЯ

Парк

Двор

Лесопарк Территория детского садаСад Территория школы

Набережная Территория стадионаПляж Территория предприятия

Озелененные улицы Бульвар Долина реки

Озелененные пространства, которыми может беспрепят
ственно пользоваться неограниченный круг лиц безвоз
мездно или за плату.

Озелененные пространства, находящиеся на территориях,  
посещение которых посторонними лицами ограниченно.

Сквер

Территория больницы



3КАК СПРОЕКТИРОВАТЬ ПАРК

Парк, сад, сквер, лесопарк — в чем разница?

СКВЕР ПАРК ПОЙМАСАД НАБЕРЕЖНАЯ ЛЕСОПАРК

Антропогенная нагрузка:

Уровень озеленения:

10/10 8/10 9/10 3/10 2/10 7/10

4/10 8/10 8/10 10/104/106/10



4КАК СПРОЕКТИРОВАТЬ ПАРК

Для кого этот парк?

ТИХИЙ ОТДЫХ СЕМЕЙНЫЙ ОТДЫХ АКТИВНЫЙ ОТДЫХ

Созерцательный отдых КупаниеОтдых с детьми

Культурный отдых Отдых с компьютером,  
книгой

Активный отдыхПляж

Мемориальный События

Религия Конные прогулки

Познавательный отдых

Спорт

Кафе Аттракционы

Пикник

Рыбалка Лыжные и велопрогулки

Прогулки



5КАК СПРОЕКТИРОВАТЬ ПАРК

Для кого этот парк?

Детская площадка

Спортивная площадка

Сквер

Бульвар

Сад

Парк

Долина реки

Набережная

Центральный парк

Лесопарк

Парк аттракционов

Гидропарк

Парк развлечений

Аквапарк

Зоопарк

ЛОКАЛЬНЫЙ РАЙОННЫЙ ГОРОДСКОЙ РЕГИОНАЛЬНЫЙ МАКРОРЕГИОНАЛЬНЫЙ



6КАК СПРОЕКТИРОВАТЬ ПАРК

Границы исследования и проектирования 

Исследования проводятся в масштабах города, района 
благо устройства и объекта благо устройства 

В границы объекта благоустройства включаются все 
прилега ющие к нему незастроенные территории 

ГОРОД

РАЙОН  
БЛАГОУСТРОЙСТВА

ОБЪЕКТ
БЛАГОУСТРОЙСТВА



7КАК СПРОЕКТИРОВАТЬ ПАРК

Зоны парка

ПАРКОВКА

ПЛОЩАДКИ ТИХОГО 
ОТДЫХА

ВХОДНАЯ ЗОНА

ЗОНА ОБЩЕСТВЕННОГО 
ПИТАНИЯ

ДЕТСКИЕ ПЛОЩАДКИ

ХОЗЯЙСТВЕННАЯ ЗОНА

СПОРТИВНЫЕ ПЛОЩАДКИ

ЗОНА ВЫГУЛА СОБАК

ПЛОЩАДКИ 
ДЛЯ ПРОВЕДЕНИЯ 
МЕРОПРИЯТИЙ
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8КАК СПРОЕКТИРОВАТЬ ПАРК

Элементы благоустройства парка

ПЕШЕХОДНЫЕ 
И ВЕЛОДОРОЖКИ

ОЗЕЛЕНЕНИЕ

НАВИГАЦИЯ

ДЕКОРАТИВНЫЕ 
ВОДОЕМЫ

САДОВО-ПАРКОВАЯ 
МЕБЕЛЬ

МУСОРНЫЕ КОНТЕЙНЕРЫ 
И УРНЫ

КИОСКИ И ПАВИЛЬОНЫ

ТУАЛЕТЫ

ОСВЕЩЕНИЕ



9КАК СПРОЕКТИРОВАТЬ ПАРК

Особенности проектирования садов, скверов, бульваров

Ц с

Площадь 0,15 – 10 га

Радиус доступности 200 – 400 м

Антропогенная нагрузка Высокая

Рекреационный потенциал Высокий

Пешеходная доступность Высокая

Длительность посещения < 1 часа

Основное время посещения День, вечер

Основной доступ на территорию Велосипедисты, пешеходы

10/10

6/10

Целевая аудитория:
 — Жители прилегающих кварта
лов, микрорайонов;

 — Лица, работающие в непосред
ственной близости от сквера, 
сада, бульвара.

Антропогенная нагрузка:

Уровень озеленения:



10КАК СПРОЕКТИРОВАТЬ ПАРК

Особенности проектирования садов, скверов, бульваров

 —  Ограниченность территории

 —  Ограниченность видов отдыха

 —  Качество озеленения

 —  Акустический дискомфорт

 —  Климатический дискомфорт

 —  Загазованность

 —  Отсутствие своеобразия

 —  Выгул домашних животных

 — Упорядочение визуальных границ  
территории

 — Зонирование

 — Позиционирование, индивидуа
лизация, разнообразие

 — Удобный доступ

 — Оздоровление озеленения

 — Декоративность и всесезонность 
насаждений

 — Повышение доли проницаемых 
покрытий

 — Акустический комфорт и снижение 
загазованности

 — Акцентирование входов

 — Акцентирование границ

 — Обустройство основных и второс
тепенных путей движения

 — Удаление «шумных» зон от окон

 — Обновление  и омоложение насаж
дений

 — Буферное озеленение

 — Устройство фонтанов, декоративных 
водоемов

 — Пабликарт, монументальное  
искусство

 — Освещение

 — Площадка для выгула домашних 
животных

 — Дизайнкод

ПРОБЛЕМЫ ЗАДАЧИ РЕШЕНИЯ



11КАК СПРОЕКТИРОВАТЬ ПАРК

Особенности проектирования парков

пс

Целевая аудитория:
 — Жители близлежащих районов;
 — Жители города, специально  
приезжающие в парк.

8/10

8/10

Площадь 5 – 100 га

Радиус доступности 0,5 – 3 км

Антропогенная нагрузка Средняя, высокая

Рекреационный потенциал Высокий

Пешеходная доступность Средняя, высокая

Длительность посещения 1 – 4 часа

Основное время посещения Пн – Пт: день, вечер
Сб – Вс: утро, день, вечер

Основной доступ на территорию
Общественный транспорт, личный 
транспорт, велосипедисты, пеше
ходы

Антропогенная нагрузка:

Уровень озеленения:



12КАК СПРОЕКТИРОВАТЬ ПАРК

Особенности проектирования парков

ПРОБЛЕМЫ ЗАДАЧИ РЕШЕНИЯ

 — Отсутствие своеобразия

 — Типовая функциональная  
программа

 — Качество инфраструктуры

 — Качество озеленения

 — Недостаточность остановкок  
и стоянок

 — Отсутствие велодорожек, беговых 
и прогулочных маршрутов

 — Отсутствие или низкое качество  
навигации

 — Низкое качество общепита

 — Шум и загазованность

 — Выгул домашних животных

 —  Ограниченность территории

 —  Ограниченность видов отдыха

 —  Качество озеленения

 —  Акустический дискомфорт

 —  Климатический дискомфорт

 —  Загазованность

 —  Отсутствие своеобразия

 —  Выгул домашних животных

 — Комплексная концепция 

 — Организация входов

 — Организация парковок

 — Зонирование

 — Зимнее использование

 — Велодорожки, беговые и прогулоч
ные маршруты

 — Обновление  и омоложение насаж
дений

 — Размещение навигации

 — Устройство фонтанов, декоративных 
водоемов

 — Освещение

 — Буферное озеленение, шумозащит
ные насыпи

 — Площадка для выгула домашних 
животных

 — Брендбук, дизайнкод



13КАК СПРОЕКТИРОВАТЬ ПАРК

Особенности проектирования лесопарков

п

2/10

10/10

Целевая аудитория:
 — Жители близлежащего района;
 — Жители города, специально 
приезжающие в лесопарк.

Антропогенная нагрузка:

Уровень озеленения:

Площадь >100 га

Радиус доступности 1 – 5 км

Антропогенная нагрузка Низкая

Рекреационный потенциал Низкий, средний

Пешеходная доступность Низкая, средняя

Длительность посещения 2 – 4 часа

Основное время посещения Пн – Пт: утро, вечер
Сб – Вс: утро, день, вечер

Основной доступ на территорию
Общественный транспорт,  
личный транспорт,  
велосипедисты, пешеходы



14КАК СПРОЕКТИРОВАТЬ ПАРК

Особенности проектирования лесопарков

ПРОБЛЕМЫ ЗАДАЧИ РЕШЕНИЯ

 — Труднодоступность

 — Отсутствие организованных входов, 
парковок

 — Недостаточность прогулочных троп, 
велодорожек

 — Недостаточность объектов рекреаци
онной инфраструктуры

 — Отсутствие освещения

 — Стихийное рекреационное использо
вание

 — Нарушение естественного возобнов
ления лесов

 — Качество озеленения

 — Использование и развитие рекреа
ционного потенциала

 — Сохранение биотопов

 — Искусственное возобновление  
экосистем

 — Удобный доступ

 — Локализация активностей, нанося
щих ущерб экосистеме

 — Упорядочение дорожнотропи
ночной сети

 — Повышение безопасности

 — Обеспечение комфорта исполь
зования территории

 — Организация входов

 — Организация парковок и остановок

 — Велодорожки, беговые и прогулоч
ные маршруты, экотропы

 — Локализация зон активного исполь
зования

 — Зимнее использование

 — Инфраструктура

 — Освещение

 — Экологически безопасный транспорт

 — Возобновление экосистемы

 — Площадка для выгула домашних 
животных

 — Устройство навигации



15КАК СПРОЕКТИРОВАТЬ ПАРК

Особенности проектирования озелененных набережных

ц

9/10

4/10

Площадь 5 – 30 га

Радиус доступности 0,5 – 3 км

Антропогенная нагрузка Высокая

Рекреационный потенциал Высокий

Пешеходная доступность Средняя, высокая

Длительность посещения 0,5– 2 часа

Основное время посещения Пн – Пт: день, вечер
Сб – Вс: утро, день, вечер

Основной доступ на территорию Общественный транспорт, 
велосипедисты, пешеходы

Целевая аудитория:
 — Жители близлежащего района;
 — Жители города, специально 
приходящие/приезжающие 
на набережную;

 — Гости города.

Антропогенная нагрузка:

Уровень озеленения:



16КАК СПРОЕКТИРОВАТЬ ПАРК

Особенности проектирования озелененных набережных

ПРОБЛЕМЫ ЗАДАЧИ РЕШЕНИЯ

 — Низкое качество воды

 — Затруднен доступ к воде

 — Нецелесообразность купания

 — Неухоженность, запущенность

 — Недостаточность объектов рекреаци
онной инфраструктуры

 — Стихийная застройка и самозахват 
территорий

 — Отсутствие организованных входов, 
парковок

 — Отсутствие освещения

 — Отсутствие навигации

 — Недостаточность прогулочных троп, 
велодорожек

 — Подтопление

 — Низкий уровень акустического  
комфорта

 — Климатический дискомфорт

 — Повышение привлекательности 
и эффективности использования

 — Обеспечение комфорта использова
ния территории

 — Удобный доступ к воде

 — Зонирование

 — Упорядочение дорожнотропиноч
ной сети

 — Декоративность и всесезонность 
насаждений

 — Акустический комфорт и снижение 
загазованности

 — Позиционирование, индивидуализа
ция, разнообразие

 — Повышение безопасности

 — Комплексная концепция 

 — Очистка ливневых стоков

 — Организация парковок и остановок

 — Организация зон активного  
использования

 — Инфраструктура

 — Зимнее использование

 — Велодорожки, беговые и прогулочные 
маршруты

 — Освещение

 — Экологически безопасный транспорт

 — Обновление  и омоложение насаждений

 — Ветрозащитные посадки

 — Буферное озеленение, шумозащит
ные насыпи

 — Локализация выгула домашних 
животных

 — Устройство навигации

 — Брендбук, дизайнкод



17КАК СПРОЕКТИРОВАТЬ ПАРК

Особенности проектирования пойм малых рек и озер

пс

3/10

8/10

Площадь 5 – 30 га

Радиус доступности 0,5 – 3 км

Антропогенная нагрузка Низкая, средняя

Рекреационный потенциал Высокий

Пешеходная доступность Средняя, высокая

Длительность посещения 2 – 4 часа

Основное время посещения Пн – Пт: день, вечер
Сб – Вс: утро, день, вечер

Основной доступ на территорию
Общественный транспорт, личный 
транспорт, велосипедисты, пеше
ходы

Целевая аудитория:
 — Жители близлежащего района.

Антропогенная нагрузка:

Уровень озеленения:



18КАК СПРОЕКТИРОВАТЬ ПАРК

Особенности проектирования пойм малых рек и озер

ПРОБЛЕМЫ ЗАДАЧИ РЕШЕНИЯ

 — Низкое качество воды

 — Труднодоступность территории

 — Затруднен доступ к воде

 — Замусоренность, захламленность

 — Стихийная застройка и самозахват 
территорий

 — Отсутствие организованных входов, 
парковок

 — Отсутствие прогулочных троп, вело
дорожек

 — Отсутствие рекреационной инфра
структуры

 — Стихийное рекреационное использо
вание

 — Отсутствие освещения

 — Отсутствие навигации

 — Подтопление

 — Климатический дискомфорт

 — Раскрытие и использование рекреа
ционного потенциала

 — Сохранение биотопов

 — Обеспечение комфорта использова
ния территории

 — Удобный доступ на территорию 

 — Удобный доступ к воде

 — Локализация активностей, нанося
щих ущерб экосистеме

 — Повышение безопасности

 — Очистка ливневых стоков

 — Организация входов

 — Организация парковок и остановок

 — Велодорожки, беговые и прогулочные 
маршруты

 — Организация зон активного использо
вания

 — Инфраструктура

 — Зимнее использование

 — Освещение

 — Экологически безопасный транспорт

 — Возобновление экосистемы

 — Ветрозащитные посадки

 — Устройство навигации



19КАК СПРОЕКТИРОВАТЬ ПАРК

Ограничения и факторы, влияющие на проект

ПОЛОЖЕНИЕ ТЕРРИТОРИИ В ГОРОДЕ

ПОТРЕБНОСТИ ГОРОЖАН

КУЛЬТУРНЫЙ КОД ТЕРРИТОРИИ

ОГРАНИЧЕНИЯ ЗЕМЛЕПОЛЬЗОВАНИЯ

БЮДЖЕТНЫЕ ОГРАНИЧЕНИЯ

ХАРАКТЕР И КАЧЕСТВО ЗЕЛЕНЫХ НАСАЖДЕНИЙ



20КАК СПРОЕКТИРОВАТЬ ПАРК

Алгоритм реализации проекта комплексного 
благоустройства озелененных общественных пространств

Сбор исходных данных

Разработка рабочей документации 

Проект комплексного благоустройства

Строительство (реконструкция)

Оценка реализованного проекта

Эксплуатация

Концепция развития 
(для парков, набережных, главных скверов)



21КАК СПРОЕКТИРОВАТЬ ПАРК

Разработка концепции 

Историческое  
исследование

Градо
строительный  

и транспортный  
анализ 

Дендрология Социология Big Data 
Экономико 

маркетинговый 
 анализ

Общественная  
и экспертная 

оценка  
состояния  

и потенциала  
территории

Пространственная концепция Программа и маркетинг Дизайнконцепция

Техническое задание — предварительная постановка задачи

 — Ландшафтнопланировочные решения;
 — Ландшафтнодендрологические решения;
 — Функциональное зонирование территории;
 — Размещение объектов капитального строи
тельства;

 — Размещение нестационарных объектов;
 — Сезонное использование территории;
 — Транспортная схема, автостоянки, пешеход
ные и велодорожки, перaеходы, технологиче
ские проезды.

 — Позиционирование и функциональная  
программа;

 — Предложения по управлению ООП;
 — Предложения по изменению экономической 
модели.

 — Система айдентики;
 — Дизайн элементов парковой среды; 
 — Дизайн элементов благоустройства;
 — Дизайн мобильных объектов;
 — Дизайн покрытий;
 — Система навигации;
 — Брендбук.

Комплексные исследования

Постановка задачи

Комплексная концепция



22КАК СПРОЕКТИРОВАТЬ ПАРК

Реализация концепции
 

Пространственная концепция

Программа и маркетинг

Дизайнконцепция

Проект комплексного 
благоустройства

Управленческие решения

Дизайнпроект

 — Рабочая документация;
 — Строительство и благоустройство;
 — Эксплуатация.

 — Муниципальная программа развития 
территории;

 — Реорганизация системы управления;
 — Бюджетные приоритеты;
 — Проекты муниципальночастного пар
тнерства.

 — Дизайнкод;
 — Брендбук;
 — Проекты оформления объектов.

Комплексная  
концепция


